REGULAMIN   TURNIEJU PIŁKI NOŻNEJ O PUCHAR WÓJTA GMINY KOCIERZEW POŁUDNIOWY 2026 
I. WSTĘP

1. Organizatorem   Turnieju Piłki Nożnej jest Wójt Gminy.

W rozgrywkach biorą udział tylko mieszkańcy gminy
2. Celem Turnieju Piłki Nożnej jest popularyzacja, rozwijanie i propagowanie amatorskiej piłki nożnej.

II.TERMIN ROZGRYWEK
1.  Turniej rozpocznie się na boisku w Łaguszewie w dniu 28  czerwca 2026 r.                   ( niedziela) o godz. 15.00
II. ZGŁOSZENIE DO ROZGRYWEK

1. Drużyna zgłasza się poprzez podanie składu osobowego i nazwy drużyny. Zgłoszenia przyjmuje Urząd Gminy w Kocierzewie Płd.   22 czerwca.

2. Zgłoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracją przestrzegania regulaminu i przepisów gry.

3. Drużyna składa się maksymalnie z 10 zawodników, reprezentujących  maksymalnie dwa sołectwa której są mieszkańcami.

4. W rozgrywkach mogą brać udział tylko zawodnicy, którzy zostali zgłoszeni do turnieju zgodnie z regulaminem TPN.
III. ORGANIZACJA  LIGI
1. Za organizację turnieju odpowiedzialny jest Wójt Gminy.

IV. MECZ I BOISKO

1. Płyta boiska pokryta jest trawą.
2. Bramki mają wysokość 2 metrów i szerokość 5 metrów. Niewielkie odstępstwa od tych wymiarów są dopuszczalne.

3. Pole karne ma następujące wymiary 12 metrów od linii bramkowej i po 7 metrów od słupka.

4. Rzut karny wykonuje się z odległości 9 metrów od linii bramkowej.

5. Drużyna musi posiadać koszulki tego samego koloru.
6. Obowiązuje obuwie sportowe.

7. Drużyna rozpoczyna mecz w 6 osobowym składzie z wyróżnionym bramkarzem
     ( bramkarz + 5 zawodników w polu).

8. Ilość zmian jest nieograniczona. Dopuszczalne są zmiany powrotne. Zmiany mogą być dokonywane w wyznaczonej strefie boiska. W przypadku naruszenia tego przepisu gry sędzia ma prawo zastosować odpowiednią karę- „ Kary w grze”.

9. Do rozmowy z arbitrem upoważniony jest wyłącznie kapitan.

10. Wszystkie drużyny, są odpowiedzialne za osoby im towarzyszące. W przypadku rażącego zachowania osób towarzyszących, sędzia może daną drużynę wykluczyć z Ligi. 
11. Sędzia ma prawo nie dopuścić do gry zawodnika pod wpływem alkoholu lub innych środków odurzających.

12. Mecz trwa 2 x 25 minut z przerwą 5 minutową.

V. PRZEPISY GRY

1. W grze obowiązują przepisy PZPN Orlik z poprawkami zamieszczonymi w niniejszym regulaminie, a w szczególności:

    • nie obowiązuje przepis o spalonym,

    • w trakcie wykonywania rzutu wolnego mur drużyny przeciwnej musi być oddalony o 

      7 metrów od piłki.

VI. PUNKTACJA

1. Wprowadza się następującą punktację: 3 punkty za zwycięstwo, 1 punkt za remis, 0 punktów za przegraną.

2. Walkower oznacza przyznanie wyniku 0:3 .

3. O miejscu drużyny w tabeli końcowej decydują w kolejności:

      • liczba zdobytych punktów,

      •  bezpośredni miecz między drużynami,

      • różnica między bramkami strzelonymi, a straconymi,
      • liczba strzelonych bramek.

VII. POSTANOWIENIA KOŃCOWE
1. Organizator informuje, że w sytuacjach nietypowych bądź nieuwzględnionych w Regulaminie zastrzega sobie prawo do własnej interpretacji zaistniałego zdarzenia, włącznie ze zmianą regulaminu.

2. Do interpretacji powyższego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.
